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Kurzanleitung
Shelly® Button1

Beschreibung:
Dieses HowTo beschreibt wie man einen
Shelly® Button?in Busch-free@home®
einflUgen kann, z.B. um eine Szene zu starten.
Dies kann hilfreich sein, wenn an einer Stelle
weder Busleitung noch 230V-Leitung
vorhanden ist.*

*Hinweis: Die Funktion ist ohne Gewdhr und
freibleibend und stellt die Umsetzung zum

Redaktionsdatum 12/2022 vor. Es wird kein o
zusatzlicher Support hierzu angeboten. == BUSCH-JAEGER



Shelly

Einleitung:
In dieser Anleitung wird gezeigt, wie man einen Shelly® Button 1in Busch-
free@home® als Sensor anbinden und nutzen kann.

Der Shelly® Button 1ist ein WLAN-gesteuerter Taster zur Aktivierung von
Aktionen und Szenen. Der Button wird dabei an das héusliche WLAN
angemeldet und sendet bei einer Bedienung einen URL-Befehl aus.

Der Button/Befehl kann ein- und ausschalten oder auch Szenen

aktivieren und unterscheidet einen kurzen, langen oder mehrfachen
Tastendruck. Hierlber kénnen bis zu 4 voreingestellte Aktionen ausgefthrt
werden.

Der Button zeichnet sich durch eine kleine Bauform aus.

Mae (bxhxt): ca. 45x45x16mm

In dem Button ist ein Akku verbaut. Der Button kann deshalb ohne direkte
Spannungsversorgung betrieben werden. Der Akku wird Gber einen USB-Port
aufgeladen und reicht flr ca. 3000 Aktionen pro Ladung aus.

)))> .

Die folgende Anleitung beschreibt beispie/haft das Einbinden und Aufrufen
einer Szene (zum Zeitpunkt des Redaktionsschlusses: 12/2022). Eine weitere
Funktionalitat, eine Anderung der App-Optiken und Vorschaubilder und auch
die Moglichkeit andere Shelly® Produkte zu nutzen wird nicht ausgeschlossen
aber auch nicht garantiert.
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Shelly App - Inbetriebnahme/Rdume anlegen

Die Shelly App aus dem jeweiligen App-Store installieren, registrieren und in
Betrieb nehmen. Eine Registrierung ist notwendig.

14:46 o 1 &= QL T5%E

& shelly a ¢

Uber diese Ergebnisse @

it Shelly Clo... i
Aliterco Ro Installieren

1. Shelly-App installieren

SIGN IN

Version: 1.27.9

1]

2. Account anlegen 3. Rédume anlegen

ADD ROOM

Room name

ADD ROOM

Room name

= Blro = Blro

e any

= click the
Select image

UPLOAD IMAGE

2
|

4. RGume benennen 5. R&dume gestalten

6. ggf. weitere R&ume
anlegen
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Shelly App - Gerdat hinzuflgen

Sobald die Shelly Cloud/App registriert und Rdume angelegt wurden, kénnen
in den Rdumen Shelly-Gerdte gesucht und hinzugefigt werden

1034 e - 2 WG, 8%

1034 o i i K — B w e

Shelly-Gerate einbinden

< GE=
9il-g:x

12712

verzein

Fortsetzen

3. SSID auswdhlen an das
sich das Shelly-Geréat
anmelden soll

1034 i — B ¢S 8% 10401 HHHE—— - 1041 GHGHE—— -

Shelly-Gerate einbinden

Shelly-Gerate einbinden

Machten Si

in [hr WLAN-N; WLAN-461943 einbinden?

Include selected devices

4. Shelly-Gerdte die sich 5. GewUlnschtes Gerdat 6. Anmeldung nochmal
im Anlernmodus befinden auswdhlen bestdtigen

werden gesucht

(Werkseinstellung)
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Shelly App - Gerdat hinzuflgen

1042 GRS — — X TS, % . m 83%# 10:42 o i i — —
< Bl = <
3 = = Buero
GERAT HINZUFUGEN

. Wiabhlen Sie Raum
Gerit Name

= Buero

Hidden

Wihlen Sie Bild

U ®

:‘. ord < 10/10 B
chellybutton1 3C6105F4204
Abbrechen 2
ERLEDIGT
I (®] <
7. Verbindung und 8. Raumzuordnung 9. Gerat gestalten
Einspielen der wdhlen und Anlernvorgang
Anmeldedaten in das abschlieBen

Shelly-Gerét bestdatigen

Nach dem Anlernvorgang ist das Gerdt grundsatzlich in der Shelly App
hinzugeflgt worden und kann hier spdter weiter parametriert werden.
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Shelly — Befehlszeile ermitteln

Damit ein kurzer, langer oder mehrfacher Tastendruck des Shelly Buttons in
free@home etwas auslost, muss jeder Bedienung ein eigener Befehl
zugewiesen werden. Der beispielhafte Befehl ist wie folgt aufgebaut:

http://mst?al|er:123045@192.16?3.20.43/1%0 pi/v1/<:1pi/rest/proxydevice/OOOO((,)OOO-
0000-0000-0000-000000000000/pushbutton/Szene A/action/shortpress
(7] o

(5] (5] (5] (6]

Die Bedeutung der Befehlselemente:

® Benutzername der lokalen API (Herkunft wird im weiteren Teil erldutert)

@ Passwort des Benutzers in dem man den Benutzername der lokalen API
nachgeschaut hat

® IP-Adresse System Access Point

@ 8 x ,Null"

® 4 x ,Null"

® 12 x ,Null"

@ Individuelle Bezeichnung z.B. die Aktion die im System Access Point mit
dem Befehl ausgefihrt wird: ,Aufruf Lichtszene x", ,Licht ein"

Funktion im Shelly-Button

Ermittlung der Befehlswerte:

Die IP-Adresse des System Access Points (®) und das Passwort (@ ) mit dem
man sich in der Konfigurationsfléiche anmeldet, sollten soweit bekannt sein.
Die Anzahl der ,Nullen” ist statisch. Ermittelt werden muss lediglich der
Benutzername der lokalen API. Diesen findet man wie folgt:

Anmelden in der Konfigurationsebene (Eingabe der IP-Adresse im Browser)

Konfiguration

£, Installer

b

Login

Das hier verwendete Passwort entspricht dem Passwort (®) der Befehlszeile.
ACHTUNG: Der Benutzername mit dem man sich hier anmeldet ist NICHT der
Benutzername der API (s. @)

Q BUSCH-JAEGER
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Shelly — Befehlszeile ermitteln

Den Benutzername (@) fur die Befehlszeile findet man im Bereich der
free@home Einstellungen

free@home System Access Point

@ free@home Konfiguration /:Geme ambinden
Einbinden & Konfigurieren Ihres free@home Systems

Hausstruktur - "
m Erdgeschoss (4 Raume) Grundriss bearbeiten
Richten Sie Ihr Zuhause ein

Gerdte, Szenen & Gruppen
Konfigurieren, platzieren und verkniipfen Sie lhre
rite

((Geréte konfigurieren )

Timer
@ Grundprof (2 Tl Timer bearbeiten
Zeitgesteuerte Ereignisse

A 4
& Busch-Jaeger Elektro Andere Addons BETA

free@home System Access ...

A
33

free@home Einstellungen Angeschlossene Gerate: 13

Migrationsassistent >

Service >

Verbindungen

myBUSCH-JAEGER >

Netzwerk >

Integrationen

< X
Lokale API

Lokale API >

Hyperlinks >
Lokale API aktivieren

Die lokale API erlaubt Ihnen in eigener Verantwortung die Uberwachung und
Steuerung aller |hrer free@home Gerdte sowie die Einbindung von im lokalen
Netzwerk vorhandenen IP-fahigen Drittgeraten in das free@home System. Die
Dokumentation zu der lokalen API finden Sie auf dem ABB Developer Portal:

https:/developer.eu.mybuildings.abb.com

Supportanfragen fir die APl kénnen ausschlieBlich tber das Developer Portal
gestellt werden, wobei wir darauf hinweisen missen, dass wir lhnen fiir Ihre
eigene Programmierung keine Unterstiitzung gewdahren kdnnen.

v

Mit der Aktivierung der lokalen API stimmen Sie den folgenden Nutzu

ngen zu

Anmeldedaten

Verwenden Sie die folgenden Authentifizierungsdaten, um sich tber die lokale REST
API mit Ihrem System Access Point zu verbinden:

Authentifizierungstyp
Basic Auth

=

Der hier angegebene Nutzername entspricht
dem Benutzername der lokalen APl (@) . An
dieser Stelle ist parallel darauf zu achten,
dass die Lokale API generell aktiviert wurde
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Shelly — Befehlszeile hinterlegen

Die o.a. Befehlszeilen missen nun noch entsprechend dem Befehl (kurzer,
langer, mehrfacher Tastendruck) beim Shelly Button hinterlegt werden.

1/O-Aktionen

Internet

Anwendungseinstellungel
> Teilen

> Einstellungen

GERAT BEARBEITEN

1. Gerat auswdhlen 2. 1/O wahlen

Sl 75%!

&

=51%
=2 + |/O-Aktionen

Aktionen werden angewendet,

wenn das Gerat aufwacht

Kurzer Tastendruck (URLs)
Aktiviert

URLSs, die bei Abschluss der Aktion
erreicht werden sollen (max. 5):
1

http://installer:12345@ it

gesteuerten Geraten beeinflussen 2

SPEICHERN
Langer Tastendruck (URLs)
() Ativiert

Doppelter kurzer Tastendruck
(URLs)

D Aktiviert

il @] <

3. Befehl hinterlegen und
speichern

Weiter unten kénnen an dieser Stelle auch weitere Befehle fir einen langen
oder mehrfachen Tastendruck hinterlegt und genutzt werden. Diese werden
spdter als separater Sensor in free@home zur weiteren VerknUpfung

angeboten.
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Shelly — Verbindung im System Access Point

Der Button sendet nach dem Speichern den hinterlegten Befehl im
LAN/WLAN aus. Den Button nun einmal driicken. Das erfolgreiche Senden
wird am Shelly Button mit einem abschlieBenden ,griinen” Signal bestdatigt.
Wenn der Button gedrickt wird, erscheint dieser nach einiger Zeit als Sensor
in der Konfigurationsoberfldche und kann hier weiter verknlpft werden.

free@home System Access Point

@ free@home Konfiguration ( Gerdte einbinden’)
Einbinden & Konfigurieren lhres free@home Systems )

Hausstruktur
i

o boaborer )
geschos 4 Roume) ((Grundriss bearbeiten )
Richten Sie Ihr Zuhause ein -

Gerdte, Szenen & Gruppen
Konfigurieren, platzieren und verkniipfen Sie lhre
Gerate

['..7'\
((Gertite konfigurieren )

Timer —
@ Grundprof (2 Tl ((Timer bearbeiten
Zeitgesteuerte Ereignisse limerbearbetten )

1. Anmelden in der Konfigurationsoberfldche — ,Gerdte, Szenen
& Gruppen”

Q ()] Hausfunktionen  Erdgeschoss

e

& [E]

o]

Schlafzimmer

v

Grundriss  Funktionen Typen

Komponente wéhlen X

-+

Aktor v

= Alarm-Melder v

{9 Bewegungsmelder v

% Bindreingdnge v

< Jalousien v

i Licht v

B Media Player v

@ Sensoren v

EL Szenen/Gruppen v

* Temperaturregelung v

.Typen” gefunden

2. Anders als Systemgerdte kdnnen Shelly-Button nicht direkt
in den Grundriss gezogen werden sondern werden unter

Shelly Button kurz

Etage

. 3

Raum

4...und muss Uber die
LPosition” einem Raum
zugeordnet werden.

\ 4
Gerate, Szenen & Gruppen Grundrss  Funktonon | Typen
S—
Shelly Button kurz
Positon |
Gerat v I
. P>
= #FFFFAA000001 (EYO) > nicht verortet |
Kiiche/Mobil N
]
Malte Sensor
Gerdat >
C/) N Akt Bedienelement >
Gerdt >
@ RWM N Andere
Shelly Button kurz. Einstellungen 2
= Gerdt >
Wohnzimmer N
= #AOOOE74488F3 (GZH)
Wérmemelder 5

Gerat
#E11206560550 (BWD)

3. Die Darstellung/Eingruppierung des Shelly Buttons differiert je nach
Serie und Typ. In der Regel werden die Gerdate in 0.a. Weise unter den
Sensoren gefunden. Zusatzliche Identifizierungshilfe: Der Button wird
als ,nicht verortetes Gerdt" angeboten...
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Shelly — Verbindung im System Access Point

Nach der Raumzuordnung erscheinen die Gerdte im jeweiligen Raum in der
oberen linken Ecke. Sie kénnen von hier aus im Raum an die verbaute Stelle
verschoben und wie gewohnt mit Aktoren, Gruppen oder Szenen verbunden

werden.
< (E] Hausfunktionen Erdgeschoss
© —*’. o B
| \
(@
@ Schlafzimmer
®
o O

Kiiche

Kanalname

Grundriss Funktionen Typen

Shelly Button kurz 1l

Sensor-Konfiguration

[] Vor-Ort-Bedienung sperren

@ Szenenbedienung v

Paramet ter

LANGER TASTENDRUCK ®

Szene (berschreiben

Abwdhlen

Hinweis: Je nach WLAN-Verbindung und durch das ,Aufwachen bei
Betatigung” wird das Ausfuhren des Befehls einen zeitlichen Versatz
aufweisen. Die LEDs am Shelly® Button zeigen an, wenn der Befehl versendet

wurde. Alleine dieser Vorgang dauert eine gewisse Zeit.

Aus dem Grund ist ein Shelly® Button weniger fur die dauerhafte/sténdige
Bedienung empfehlenswert. Nitzliche Anwendungen und Einsatzgebiete
kédnnen sein:

Panikschalter am Bett

Aufruf von Szenen z.B. ,Alles Aus", vielleicht beim betreten der Terrasse

(montiert am Fensterrahmen der Terrassentdr)

Schalten von Beleuchtung/Szenen (dezent am Couchtisch/Schreibtisch

montiert)

Starten einer Szene/TUrdéffner aus dem Auto heraus bei der Heimkehr

<IO
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